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PROPUESTA EDITORIAL ACADEMICA KAIROS: LIBROS DE
TEXTO & CUADERNOS DE ESTUDIO INTERACTIVOS

Addison-Wesley Professional

Ecosistema de Ejecucion: Kairds Trader Al Suite (Web + VPS Cloud + Python + Audio IA)
Destinatarios: Estudiantes universitarios, docentes, investigadores y desarrolladores FinTech

Fecha: Septiembre 2026

1. VISION Y CONCEPTO EDITORIAL

Las grandes editoriales cientificas y técnicas han marcado hitos en la educacion universitaria mundial:

**La Serie Schaum (McGraw-Hill):** Reconocida por su pedagogia implacable: teoria resumida y rigurosa,
seguida de cientos de **problemas resueltos paso a paso** que dotan al estudiante de solvencia practica

inmediata.

**Addison-Wesley / O'Reilly:** Famosas por su excelencia en **arquitectura de software, diagramacion de
sistemas y patrones de disefio aplicados**, convirtiendo el codigo en manuales de ingenieria de estandar
industrial.

El proyecto Kairés Trader Al relne la densidad matematica, el cédigo de produccién en Python, la
microestructura de mercados, la conexién con MetaTrader 5, Binance y Web3, y los guardarrailes de riesgo

institucional.

Proponemos la creacion de la Linea Editorial "Kairés Quant Series”, fusionando la estructura del clasico
libro universitario con la potencia de la Web Interactiva, Animaciones Matematicas y Locucion de Audio

IA alojada directamente en el VPS.
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2. LAS 4 OPCIONES PARA ATERRIZAR LOS LIBROS Y CUADERNOS DE ESTUDIO

ARQUITECTURA MULTIFORMATO KAIROS PUBLISHING

| oPCI6N A:

| CUADERNO SCHAUM

| INTERACTIVO |
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| opPCION B: |
| LIBRO VIVO |
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| OPCION C / D: |
| E-BOOK ANIMADO |
| + aupIo 1A (VPS) |
A
| « HTML5/Canvas
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Opcidn A: Cuaderno de Trabajo / Problemario Clasico-Practico (Estilo Schaum)

**Concepto:** *100 Problemas Resueltos de Finanzas Cuantitativas y Algoritmos en Python*.
**Estructura Pedagdgica de Cada Problema:**

1. Planteamiento Teérico: Ej. Calculo de apalancamiento maximo para no violar la regla de Drawdown del

5% diario en The5ers.

2. Formulaciéon Matematica: Ecuaciones formales en LaTeX (\(\text{Risk} = \text{Lot} \times \text{Pip Value}
\times \Delta P\)).

3. Solucién en Cédigo Python: Script limpio, tipado y comentado linea por linea.
4. Interpretacién Econémica: Qué significa el resultado para el trader y cémo mitiga el riesgo.

5. Problema Suplementario: Ejercicio propuesto para que el estudiante lo resuelva por su cuenta.

Opcidn B: Libro Vivo Computacional (Quarto / Jupyter Book)

**Concepto:** Una publicacion académica compilable tanto a **PDF de imprenta (estilo libro formal con

tipografia LaTeX)** como a **Sitio Web Interactivo**.
**\/entaja Tecnoldgica:**

- Los bloques de cédigo Python no son texto muerto: el alumno puede presionar un botén y correr el codigo

directamente sobre el intérprete de Python en el servidor.

- Los graficos son dinamicos (Zoom, pan, tooltips sobre velas japonesas generadas con Plotly o Lightweight
Charts).

- Incluye botones para descargar el archivo .ipynb 0 el script de cada capitulo.
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Opcion C: Libro Virtual Animado & Graficos Dinamicos (Canvas / WebGL / Three.js)

**Concepto:** Un libro digital donde los conceptos abstractos cobran vida mediante animaciones visuales

interactivas:

- Animaciéon del Order Book: Visualizacion en 3D o barras dindmicas de coémo los participantes

institucionales absorben la liquidez en bid/ask.

- Animacién del Espacio de Lorentz: Como se clasifican los puntos de datos multidimensionales (RSI, EMA,

Volatilidad) para predecir si el mercado es alcista o bajista.
- Animacion del AMM Constant Product: El estudiante arrastra un control deslizante de cantidad de BNB y

ve como se desplaza la curva hiperbdlica \(x \cdot y = k\) y cdmo surge el slippage.

Opcion D: Libro Accesible 24/7 en el VPS con Locutor de Audio IA Integrado

**Concepto:** Integrar la plataforma editorial directamente en el servidor web de Kairds
(http://45.55.92.211:5555/libro" o local “http://127.0.0.1:5555/libro’):

- Accesibilidad Universal: Cualquier alumno de la U. de Lima, UCV, UPN o USIL puede leer el libro desde su

teléfono mévil, tablet o laptop sin instalar software ni configurar entornos pesados.

- Locutor Pedagégico IA: Aprovechando el motor de sintesis de voz de Kairds, cada seccién cuenta con un
boton [ Escuchar Explicacién del Profesor IA, permitiendo que el estudiante aprenda mientras viaja o

hace otras actividades.

3. PROPUESTA DEL PRIMER LIBRO: TiTULO & TEMARIO DETALLADO

Titulo de la Obra:

*FINANZAS CUANTITATIVAS & TRADING ALGORITMICO:
Teoria, Arquitectura en Python y 100 Problemas
Resueltos*

Subtitulo: De la Microestructura de Mercados a las Cuentas de Fondeo y Finanzas Descentralizadas (Web3)

Coleccién: Kairés Quant Series — Volumen 1
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INDICE GENERAL PROPUESTO

PARTE I: MICROESTRUCTURA DE MERCADOS & ARQUITECTURA
Capitulo 1: Anatomia de los Mercados Electrénicos Modernos
1.1. Del parqué fisico al libro de 6rdenes L3.
1.2. Mecanica de subastas: Bid, Ask, Spread y Slippage.
1.3. Arbitraje estadistico y latencia de red.

1.4. E1 paradigma Zero-Custodia: Soberania de capital y seguridad.

PARTE II: PYTHON CUANTITATIVO & ECONOMETRIA DE MERCADOS
Capitulo 2: E1l Stack Cuantitativo en Python 3
2.1. Manipulacidén de datos masivos con NumPy y Pandas.
2.2. Calculo vectorial de indicadores técnicos (EMA, RSI, Bollinger, ATR).
2.3. Modelos estocasticos de volatilidad y series de tiempo (ARIMA-GARCH).

2.4. Machine Learning Financiero: Clasificador Lorentziano multidimensional.

PARTE III: INGENIERIA DE SOFTWARE FINTECH & CONECTIVIDAD
Capitulo 3: Construccidén de Bots y Puentes de Mercado
3.1. APIs REST vs. WebSockets: Ingesta de ticks en tiempo real.
3.2. Conexidén IPC con MetaTrader 5 (MT5 Python Library).
3.3. Integracidén con Binance Spot: Firmas HMAC-SHA256 y reloj atdmico.

3.4. Resiliencia y Auto-Healing: Supervisidn periddica de hilos y bases de datos.

PARTE IV: FINANZAS DESCENTRALIZADAS (WEB3) & AMMS
Capitulo 4: Trading en la Blockchain
4.1. Arquitectura de la BNB Chain y contratos inteligentes EVM.
4.2. Matematicas de los Creadores de Mercado Automatizados (x * y = k).
4.3. Autocustodia con MetaMask, derivacién de claves privadas y gas.

4.4, Mitigacion de riesgos: Impermanent Loss, Front-running y MEV.

PARTE V: GUARDARRAILES DE CAPITAL INSTITUCIONAL
Capitulo 5: Gestion de Riesgo y Desafios de Prop-Firms
5.1. E1 tamano de posicién o6ptimo: Criterio de Kelly y la Regla del 1%.
5.2. Arquitectura de proteccién de Drawdown Diario y Absoluto.
5.3. Kill-Switch de emergencia ante eventos macroecondémicos.

5.4. Hoja de ruta para superar evaluaciones de $100,000 USD (The5ers / FTMO).

PARTE VI: EL PROBLEMARIO DE SCHAUM (100 PROBLEMAS RESUELTOS)
Problemas 1 a 20: Calculos de Microestructura, Spreads y Costos de Transacciodn.
Problemas 21 a 40: Modelado Estadistico, Volatilidad y Ratios Sharpe/Sortino.
Problemas 41 a 60: Algoritmos de Cruces, Filtros de Tendencia y Backtesting.
Problemas 61 a 80: Swaps DeFi, Liquidez y Deslizamiento en PancakeSwap.

Problemas 81 : Dimensionamiento de Lotes, Drawdown y Control de Riesgo Prop-Firm.

4. RUTA DE PRODUCCION Y MONETIZACION

1. Fase 1: Cuaderno Digital en el VPS (Semanas 1 a 3)
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- Compilacion de los capitulos y problemas en Markdown interactivo con soporte KaTeX para formulas.

- Montaje del visualizador web en http://45.55.92.211:5555/1ibro con indice, buscador y modo nocturno.
2. Fase 2: Generacion del Problemario Interactivo (Semanas 4 a 6)

- Redaccion de los 100 problemas resueltos con snippets ejecutables de Python.

3. Fase 3: Publicacién y Registro Editorial (Semanas 7 a 8)

- Exportacion de la version de imprenta (PDF de alta resolucién) con disefio editorial formal.

- Tramitacion de ISBN y Depésito Legal en la Biblioteca Nacional del Perl para valor curricular y académico.
4. Fase 4: Distribucién Universitaria

- Presentacion oficial como texto guia para los laboratorios de la Universidad de Lima, UCV, UPN, USIL y UPC.
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